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COMUNICACION: Objetivo

-

EL EQUIPO ARBITRAL SE COMUNICARA
CORRECTAMENTE CON INFORMACION PRECISA.
PROTOCOLO Y PROCEDIMIENTO ESTANDAR. (Uso
de preguntas clave)

BREVE Y PRECISO

DECISION CORRECTA BASADA EN HECHOS
RELEVANTES.




PREGUNTAS CLAVE

1. Qué paso
2. ¢Cual es la decision que debemos

tomar?
3. Qué informacion se necesita para tomar
la decision
4. ¢Han dado todos su opinion?
5. éHemos entendido (confirmacion de la
informacion)
6. éCual es la decisidn (confirmacion)
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IRS: PROCEDIMIENTO STANDARD

Decision Comunicacién
Inicial Consulta CC

Decision
Final

Sit. IRS
Seial CC

Evidencia
Claray

eConcluyente

Obtener + Info
Revision de la
jugada




IRS: SITUACIONES

5 CASOS

FINAL DEL CUARTO
FINAL DE PARTIDO
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5 - FINAL DEL CUARTO / PRORROGA

FUERA DE
CANCHA
VIOLACION
DEL
LANZADOR

VIOLACION DE VIOLACION DE
24 SEGUNDOS 8 SEGUNDOS

ULTIMO
JUGADOR EN
TOCAR
FUERA DE
CANCHA

INTERFERENCIA
E INTERPOSICION

LANZAMIENTO
'S
FALTA

VIOLACION DE
24 SEGUNDOS
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203 FALTA PERSONAL, TIEMPO DE IDENTIFICAR
ANTIDEPORTIVO, JUEGO
LANZAMIENTOS DESCALIEICADOR RELOJ DE LANZADOR DE
LIBRES SUBIR O BAJAR LANZAMIENTO TIROS LIBRES

IDENTIFICAR O — .
INVOLUCRADOS = Mas

EN REYERTA comunes




1) Uno de los arbitros realiza la “llamada” y muestra la decision inicial.
2) El arbitro que sancioné consulta al CC — Comunicacion.

3) Durante la comunicacion deben preguntarse:
a) ¢Qué decision estamos revisando?
b) éPodemos usar el IRS en esta situacion y en este momento?
c) éEs necesario usar el IRS para esta situacion?
d) éQué ocurrid? (cada uno describe que observo de la accion)

4) Si la decision es usar el IRS, el CC hara la seiial de IRS. El CC junto al arbitro que
toma la decisidn inicial o el arbitro mas cercano a la accion (si quién tomo la
decision inicial fue el CC), iran al monitor a revisar la jugada.




YEARS TOGETHER

* Enel RS el arbitro Standby debe tener lista la jugada, desde el inicio del ataque
(esto es 10 a 5 segundos antes de la jugada que se va a revisar). Esto les dara
tiempo a los arbitros para respirar y enfocarse

 EnellRS, el CC debe realizar las siguientes preguntas:

e Para situaciones de contactos:

- Esta es una situacion autorizada a revisarse en cualquier momento del partido,
estamos revisando si la falta puede subirse o bajarse a UF O DQ.

- ¢Cual es el punto de contacto (o situacion) que estamos revisando?

- ¢Quién inicio el contacto?

- ¢Es esta una accioén o jugada normal de basquet? Si la respuesta es S,
entonces se trata de una falta personal.

- Si la respuesta es NO, entonces comenzamos a chequear los criterios de UF
(eliminar los criterios que no se relacionan con la accidn).
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USANDO EL IRS

e Para situaciones relacionadas con el tiempo:
- Esta es una situacion de EOQ / EOG y estamos revisando...(1 de los 5 casos)

0

- Esta es una situaciéon de L2M del 4° cuarto y estamos revisando (1 de los 4 casos)
O

- Esta es una situacioén revisable en cualquier momento y estamos revisando (1 de
los 6 casos)

* Recuerda: Un cambio en la decisidn inicial, solo puede tener lugar si identificamos
evidencia “clara y concluyente” en el IRS.




Camara principal en velocidad normal.
Detener el en punto de contacto / situacidn. Buscar el mejor angulo posible.

Selecciona el mejor angulo.
Observa en camara lenta y con acercamiento (zoom).

Vuelve a observar la accion en velocidad normal y confirma.
- Confirma toda la jugada (no solo la accidon o la situacion de contacto)

- Confirma los jugadores involucrados y luego nuevamente la accion.
Usa el protocolo de comunicacion.
El CC confirma nuevamente la decisidon verbalmente.

El arbitro que originalmente toma la decisién — confirma la accidn frente a la mesa de
control. El CC brevemente explicara la decision a los Entrenadores, de ser necesario.
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We Are Basketball




